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1. 1000
byte ?
@1 (2 (€3 (d)4

2. IPV6 128bit IPv4  32bit
@4 (9 (c)2* (@d)2*

3. 8bits
bit
bit
8bits
(a)512 (b)256 (c)128 (d)192

4. 50
2
50
(a)6 (b)25 (c)50 (d)100
5. 6 bit
(a)-31 (b)O (c)-63 (d)-32
6. : 0~250 C
C / (ADC)
(bit)  ADC?
(@) 4 (b)6 (c)10 (d)8
7. 32 (1 word = 4 bytes) 8M (word)
4MByte x 1 ?
()32 (b)64 (c)16 ()8
8. 32M Byte 800x600
(pixel) 256
()40 (b)70 (c)100 (d)120
9. random access
(a) (b) (c) (d)RAM
10. CPU
@) (b) (RAM) (c) (d) Register
11. ?
(a) (b) (c) (d)

12. cache CPU



13.

14.

15.

16.

17.

18.

(a)

(b) CPU
(c) virtual memory
(d) CPU
scheduling starvation
process
@) FIFO, First-In-Fist-Out
(b) FILO, Fist-In-Last-Out
(c) Shortest Job First
(d) Longest Job First
. 1 3
(row major order) 5 4 elements)

?
(a) 1234  (b)1324  (C)2413  (d)2431

A[1024, 1024]
page frame page
page faults
for j:=1to 1024 do
fori:=1to 1024 do
Alij] :=0;
(@)0 (b)1 (c)1024 (d)1024*1024

@) (Seek Time)

(b) (Latency)

(c) (Transfer Time)

(d) (Startup Time)
(A+B)*C+D*(E+F)*G)+H * o+

(Prefix Expression)
(@ ++*+ABC**D+EFGH
(b)+*++ABC**D+EFGH
(c)*++ABC**D++EFGH
(d)*+++ABC**D+EFGH

3 , ~ (not), v (or), A
(and) GA (AvB)v (C v (Fv~DAE))
(Postfix Expression)?
(a) GABVCFD~VEAvVvVA
(b) GABVACFD~EvvvAa
(c) GABVACFD~EAvvv
(d) GABVCF~DVvEAvvA



19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

8x20 A (row)
AJ0,0] 120 2
A[4,10]
(a)100 (b)200 (c)300 (d)400
(stack) (push) A,B,C,D,E
(pop) F,.GH
(2a)GFCBA (b)GFEDC (c)GECBA (d)GFEDC
Process
Scheduling)
@) (stack)
(b) (binary search tree)
(©) (heap)
(d) (minimum spanning tree)
n guadtree
(@ n-1
(b) n/4
(¢) (n-1)/3
(d) (n-1)/4
binary tree
@5 () ()7 (d)8
Recursive algorithm
Non-recursive algorithm)
(a) (Queue)
(b) (Heap)
(©) (Hash)
(d) (Stack)
JAVA (Garbage collection)
(Garbage collector)
G A B
(Reference) G A B G
(Root set) G R A
R A G
M R n (Depth-First Search)

(@) O(n(N+M))

(b) O(N+M)

(c) O((N+M)log(N+M))
(d) O(n(N+M)log(N+M))

N



26.

27.

28.

29.

30.

31.

(a)
(b)
(c)
(d)
(a)
(b)
(c)
(d)
Binary tree 100
Internal node N Child nodes L R
L<N<R
Traversal
(a) Pre-order Traversal
(b) In-order Traversal
(c) Post-order Traversal
(d) Converse In-order Traversal
2000 : : ?
()21 (b)17 (c)15 (d)11
Node Tree
Pre-order Traversal Post-order Traversal
[16, 68]
(a) [2, 10]
(b) [11, 19]
(c) [20, 28]
(d) [29, 37]
Longest Common Subsequences LCS
LCS
CAAGATAGAG

(a) CAGCGAGAGA
(b) CAGACGAGAG
(c) AGCGAGAGAG
(d) AAGTCGAGCG



32. vl V6 ?

@19 ()24 ()22  (d)18

33. X x2"
@2 (021  ©2%Y  (d)k

34. Merge Sort n

merge

(@n  ()n*-1  (c)2n  (d)2n-1

35. Merge Sort
T(n) n c

(@ T(n)=T(n-1)+cn
(b) T(n)=2T(n/2)+cn
(c) T(n)=T(n/2)+cn
(d) T(n)=2T(n/2)+n?

36. Graph G V,E v={1,2,...,n}
E={(1,)]i,je v} P=v,v,A v, G
(v,,v,4)eE, Vi<i<k-1
G acyclic G
n acyclic G

(a)n (b)n-1 (c)n/2  (d)n?

37. Kn n Kn

(a)n? (b)n?/2-n/2  (c)n-1  (d)2n-1

38. n
(@) O(n%)
(b) O(nlogn)
(c) O(n)
(d) O(n26/4)



39.

40.

4].

42.

43.

44.

T(n)=n+2T(n/4) Recurrence
(a) O(lgn)
(b) O(n*?)
(c) O(n)
(d) o(n%

Cat, Frank, Adam, Bill, George, Helen, Elsi, Donald
(Binary Search Tree) (in-order traversal)

(a) Bill, Adam, Donald, Elsi, Helen, George, Frank, Cat
(b) Adam, Bill, Cat, Donald, Elsi, Frank, George, Helen
(c) Cat, Adam, Bill, Frank, Elsi, Donald, George, Helen
(d) Adam, BiIll, Cat, Elsi, Donald, Frank, George, Helen

Adjacency Matrix Graph 1
Depth-First Traversal)
12 3 4
1 /0110
2 11 001
311000
4 |01 00
@ 1,2,3,4
(b) 1,3,4,2
() 1,4,2,3
(d 1,2,4,3
Dijkstra’s shortest path algorithm

(&) AVLtree

(b) (stack)

(c) (heap)

(d) (binary search tree)

CPU ?
(a)C++ (b)Assembly (c)FORTRAN (d)PASCAL

(a)
(b)
(c)
(d)



45.

46.

47.

48.

Dynamic Linking

(@)
(b)
(c)
(d)

count
count =0;
for(i=1; i<=10; i=i+1)
for(j=1; j<=i; j=j+1)
for(k=1; k<=j; k=k+1)
if (i==])
count = count + 1;
(a) 1000 (b) 100 (c) 10 (d) 55

#include<stdio.h>
main()
{ floatsum=0.0,j=1.0,i=2.0;
while(i/j > 0.001)
{ 1=1+}
sum = sum + ifj;
printf("%f\n",sum);

C
(a)0-9  (b)10-19  (c)20-29  (d) 30-39

#include<stdio.h>

inta=0;
P
{
inta=1,b=2;

static int ¢ = 3;
printf("%d %d %d ", a, b++, ++c);
}

main()

{
p(;
p();

C
(@)124124
(b)) 033035
(©)024025
d)124125



49,
sum=p(4) ;
int p(n)
{
if (n< 1)
return 1;
else
return (p(n-1)+p(n-2)) ;

sum ?
@3 (4 ()5 (d)b

50.
void main()
{
int sum,x;
sum=0;
X=6;
mul(x);
printf(*%d”,sum);
mul(x)
{
if( x==1)
return 1,
else
return x*mul(x-1) ;
}

mul
(@)5 (b)6 (c)7 ()8



